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DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS Y CAPACIDADES
DEL AREA CURRICULAR DE EPT

La evaluacion del area de
Educacidn para el Trabajo esta
centrada en el conocimiento
pedagdgico que favorece el
desarrollo de las
competencias y capacidades
para la gestion de proyectos
de emprendimiento de los
estudiantes. Por ello, es
necesario que el docente
conozca con claridad los fines
y objetivos del area, que
posea un conocimiento
solvente de los contenidos
disciplinares y estrategias
didacticas del area, y que
identifique caracteristicas y
logros de los estudiantes



area de EPT?

. ¢Queé competencias desarrolla e
COMPETENCIA DE AREA

Gestiona proyectos de emprendimiento econdmico o social

Es cuando el estudiante lleva a la accion una idea creativa movilizando con eficiencia y eficacia los
recursos, tareas y técnicas necesarias para alcanzar objetivos y metas individuales o colectivas con la
finalidad de resolver una necesidad no satisfecha o un problema economico, social o ambiental.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES AL AREA

Se desenvuelve en los entornos virtuales generados por las TIC

Consiste en que el estudiante interprete, modifique y optimice entornos virtuales durante el
desarrollo de actividades de aprendizaje y en practicas sociales.

Gestiona su aprendizaje de manera autonoma

El estudiante es consciente del proceso que realiza para aprender. Esto le permite participar de manera autonoma
en el proceso de su aprendizaje, gestionar ordenada y sistematicamente las acciones a realizar, evaluar sus avances

y dificultades, asi como asumir gradualmente el control de esta gestion.




2. ¢Quée capacidades abarca la competencia Gestiona
oroyectos de emprendimiento economico o social?

¢ Crea propuestas de valor

¢ Aplica habilidades técnicas

**Trabaja cooperativamente
para lograr objetivos y metas

+»* Evalla los resultados del
proyecto de emprendimiento

Genera alternativas de solucion creativas e innovadoras a través de un bien o servicio
que resuelva una necesidad o un problema econdémico, social o ambiental de su
entorno; evalta la pertinencia y viabilidad de las alternativas de solucién para
seleccionar una de ellas; disefia una estrategia para poner en marcha su idea definiendo
objetivos y metas y dimensionando los recursos y tareas.

Es operar herramientas, maquinas o programas de software, y desarrollar
métodos y estrategias para ejecutar los procesos de produccion de un bien o
la prestacion de un servicio aplicando principios tecnicos y criterios de
calidad y eficiencia.

Es integrar esfuerzos individuales para el logro de un objetivo en comun, organizar
el trabajo en equipo en funcion de las habilidades diferentes que puede aportar
cada miembro, asumir con responsabilidad su rol y las tareas que implica
desempeinandose con eficacia y eficiencia.

Es determinar en qué medida los resultados parciales o finales generaron los cambios
esperados en la atencion del problema o necesidad identificada; emplea la informacion
para tomar decisiones e incorporar mejoras al disefio del proyecto. Es ademas analizar
los posibles impactos en el ambiente y la sociedad, y formular estrategias que permitan
la sostenibilidad del proyecto en el tiempo.



Maria docente de EPT realiza una actividad en la que los estudiantes deben planificar las acciones y
tareas de su proyecto, de modo que cada uno de ellos asuma de manera responsable sus roles.

éiCual de las siguientes capacidades de la competencia “Gestiona proyectos de emprendimiento
economico o social” se desarrolla principalmente al realizar esta actividad?

@ Crea propuestas de valor

u Trabaja cooperativamente para lograr objetivos y metas

Es organizar el trabajo en equipo en funcidn de las

@ Evalua los resultados del pr Z@dwﬁdeﬁém endchivsdtemdtr cada miembro,

sumir con responsabilidad su rol y las tareas que implica
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En el marco del Curriculo Nacional de Educacion Basica, un equipo de docentes esta analizando
el desempeno “Selecciona en equipo necesidades o problemas de un grupo de usuarios de

su entorno para mejorarlo o resolverlo a partir de su campo de interés...” de la competencia
“Gestiona proyectos de emprendimiento econdmico o social”.

¢ Cual de las siguientes capacidades corresponde a dicho desempeno?

n Crea propuestas de valor

b | Trabaja cooperativamente para lograr objetivos y metas

—

)

C | Aplica habilidades técnicas

—
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Adap

Cecilia docente de EPT planifica una actividad en la que los estudiantes elaboraran el Diagrama de
Operaciones del Proceso (DOP) del producto desarrollado en su proyecto de emprendimiento.

éiCual de las siguientes capacidades de la competencia “Gestiona proyectos de emprendimiento

econdmico o0 socia

|H

desarrolla principalmente esta actividad?

@ Trabaja cooperativamente para lograr objetivos y metas

Es operar herramientas, maquinas o programas de software, y

u ADlica ha bllldades técnicas desarrollar métodos y estrategias para ejecutar los procesos de

produccion de un bien o la prestacion de un servicio

@ Evalua los resultados del proyecto de emprendimiento

Indica las principales fases del proceso

O OPERACION Agrega, modifica, montaje, etc.
. Verifica la calidad yo cantidad. En

D INSPECCION general no agrega valor.

Indica el movimiento de materiales.

:> TRANSPORTE Traslado de un lugar a otro.

Indica demora entre dos operaciones o

D ESPERA abandono momentaneo.
ALMACENAMIENTO [I"ld.lCa df:posno de un queto bajo

vigilancia en un almacén
COMBINADA Indica varias actividaes simultaneas
A Z]

El Diagrama de Operaciones del Proceso DOP es la representacion grafica y simbdlica
del acto de elaborar un producto o servicio, mostrando las operaciones e
inspecciones por efectuar, con sus relaciones sucesivas cronologicas y los materiales
utilizados.



Juan, Maria, Ana y Martin, como equipo de trabajo, buscan incorporar mejoras a su proyecto. Para ello,
ha recurrido a diversas técnicas para recoger informacion acerca de la aceptacion de su producto en el
mercado, y ha identificado algunos defectos en su empaque.

Las acciones realizadas por los estudiantes, éa cual de las siguientes capacidades de la competencia
“Gestiona proyectos de emprendimiento econdmico o social” corresponden principalmente?

a | Crea propuestas de valor

b | Aplica habilidades técnicas

a Evalua los resultados del proyecto de emprendimiento

[Es emplear la informacion para tomar decisiones e incorporar J

mejoras al disefio del proyecto.
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3. ¢Qué capacidades abarca la competencia Se desenvuelve
en los entornos virtuales generados por las TIC?

** Personaliza entornos
virtuales

** Gestiona informacion del
entorno virtual

** Interactua en entornos
virtuales

+**Crea objetos virtuales en
diversos formatos

Consiste en manifestar de manera organizada y coherente la individualidad en
distintos entornos virtuales mediante la seleccion, modificacion y optimizacion de
éstos, de acuerdo con sus intereses, actividades, valores y cultura.

Consiste en analizar, organizar y sistematizar diversa informacion disponible en los
entornos virtuales, tomando en cuenta los diferentes procedimientos y formatos
digitales, asi como la relevancia para sus actividades de manera ética y pertinente.

Consiste en participar con otros en espacios virtuales colaborativos para comunicarse,
construir y mantener vinculos segun edad e intereses, respetando valores, asi como el
contexto sociocultural propiciando que sean seguros y coherentes.

Consiste en construir materiales digitales con diversos propositos, siguiendo un
proceso de mejoras sucesivas y retroalimentacion sobre utilidad, funcionalidad y
contenido desde el contexto escolar y en su vida cotidiana



El docente Luis propone a los estudiantes difundir su proyecto de emprendimiento. Para ello, les sugiere
elaborar una presentacion multimedia que contenga videos, animaciones, sonido, entre otros.

éCual de las siguientes capacidades de la competencia “Se desenvuelve en entornos virtuales generados
por las TIC” se desarrolla principalmente al realizar esta actividad?

@ Personaliza entornos virtuales

Consiste en construir materiales

n Crea objetos virtuales en diversos formatos | jicaies con diversos propssitos

@ Interactua en entornos virtuales

Adaptado de los Instrumentos de Evaluacion aplicados por el MINEDU en los concursos de ascenso y nombramiento de aios anteriores



4. Casos de estudio

¢Cual de las siguientes alternativas corresponde a la definicion de un modelo de
negocios CANVAS?

Es una herramienta que describe el valor que la empresa

crea, ofrece y comercializa a sus clientes

Modelo de negocios LEAN CANVAS 5 que fortalece las habilidades del

innovar en un bien o un servicio

B que permite identificar el conocimiento

i ara elaborar un bien o servicio

/ Es el plan previo al plan de negocio que define qué vas a ofrecer\
al mercado, cdmo lo vas a hacer, quién va a ser tu ptblico

objetivo, como vas a vender tu producto o servicio y cual sera tu
método para generar ingresos

4 1 9 Ventaja
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Un grupo de estudiantes libertefios busca llevar a cabo un emprendimiento consistente en la elaboracion y venta de
artesanias utilizando piedras del rio. Para esto, han planteado su modelo de negocio mediante el Lienzo Lean Canvas. Ellos
han identificado, como segmento principal de clientes, a los turistas nacionales y extranjeros que visitan su localidad.

Maciel, una de las integrantes del equipo, sefiala uno de los bloques del lienzo y dice: “En este bloque
plantearemos llevar un registro de visitantes. Esto servira para identificar cuantas personas ingresan a comprar o
no, cuantos compran un producto por primera vez, y cuantos vienen a comprar un producto por recomendacion de

clientes”.
éA cual de los bloques del Lienzo Lean Canvas hace referencia el comentario de Maciel?

@ Propuesta de valor unica

n Métricas clave Las meétricas clave son indicadores del estado del

negocio, es algo que deberia ir variando conforme
@ Solucidn

vaya avanzando la empresa
Adaptado de los Instrumentos de Evaluacion aplicados por el MINEDU en los concursos de ascenso y nombramiento de afios anteriores



CASO DE ESTUDIO 1

Un grupo de estudiantes libertefios busca llevar a cabo un emprendimiento consistente en la elaboracion y venta de
artesanias utilizando piedras del rio. Para esto, han planteado su modelo de negocio mediante el Lienzo Lean Canvas. Ellos
han identificado, como segmento principal de clientes, a los turistas nacionales y extranjeros que visitan su localidad.

Entre las hipotesis del blogue ‘Segmento de Clientes’ del Lienzo Lean Canvas del modelo de negocio de los
estudiantes, écual corresponde a los Early adopters?

@ Personas a quienes los turistas obsequian las artesanias que compran

Familiares v amistades de los estudiantes que compran artesanias

Cuando hablamos de eaily adopteis o piimeios adoptantes, nos iefeiimos a
Turistas nac esps piimeios clientes que compian nuestio pioducto o seivicio

Adaptado de los Instrumentos de Evaluacion aplicados por el MINEDU en los concursos de ascenso y nombramiento de afos anteriores



Un equipo de estudiantes aplica la metodologia Design Thinking para crear una
propuesta de valor. Lupe, una de sus integrantes, comenta lo siguiente: “Para
analizar y sintetizar las respuestas recogidas de las personas, primero escribamos
cada una de ellas en un pedazo de papel. Luego, juntemos aquellos papelitos cuyas
respuestas tengan alguna semejanza, formando asi diversos grupos”.

¢A qué fase de la metodologia Design Thinking corresponde el comentario de Lupe?

En esta fase sintetizas todo el conocimiento adquirido en la
de empatia con el fin de llegar a conclusiones sobre las
necesidades y los insights de los usuarios.

Mientras que en la de empatia has aprendido todo lo posible,

_en esta analizas sintetizas y tomas decisiones.  Técnica: Saturar y agrupar

] 4
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En el desarrollo de una actividad, un equipo de estudiantes debate acerca de
la elaboracion del prototipo de un producto. éCual de los siguientes
comentarios de los estudiantes evidencia una concepcion erronea acerca de

la elaboracion de los prototipos?

Un prototipo es un boceto o borrador desechable que es la fase entre

El prototipo pued la idea y el producto final. Un prototipo ayuda a probar la viabilidad de
] _unaideay obtener la opinion de los usuarios sobre la satisfaccion del
permita menor In' producto con la finalidad de ahorrar dinero y tiempo en el desarrollo

del producto final.
. Puede ser una pequena maqueta, una maqueta interactiva creada
El prOtOtlpo pued con programas como Adobe XD, un modelo en papel o carton pluma, o

tamano y con mat incluso un simple conjunto de planos. La clave es que es una forma
rapida y sencilla de poner a prueba tus suposiciones sobre lo que

quieren los usuarios.

El prototipo siempre debe ser elaborado con los materiales e
insumos dispuestos para la version real, de modo que cumpla su

propasito

Adaptado de los Instrumentos de Evaluacion aplicados por el MINEDU en los concursos de ascenso y nombramiento de afios anteriores



Presentacion del producto o servicio

Para un emprendimiento de venta de frutas y verduras que se entregaran a domicilio, un equipo de estudiantes
propone la representacion grafica de su marca. Esta servira para la publicidad en medios fisicos y virtuales. Los

pedidos se haran mediante llamadas o mensajes de texto. A continuacion, se describe la marca.

Esta representacion consiste en el d

carga una canasta de compras.

¢A cual de las siguientes representacio

@ Al isologo
Al isotipo
@ Al imagotipo

Logotipo

Representacion grafica que esta compuesta de palabras,

letras, abreviaciones.

Google  @ardfsnzp e
Canon @y,

Isotipo

Es conocido como simbolo, imagen o icono que hace a
una marca reconocible sin necesidad de estar
acompanado de otro elemento.

/

Imagotipo

Representacion grafica de una marca en la que se

combinan el icono y el texto en una unica composicion.

Se pueden separar los elementos y siguen funcinando.

amazon

Carrefour

6 Spotify

S Bl

LACOSTE

Isologo

También conocido como isologotipo, unifica imagen y
tipografia en un mismo elemento.
*No pueden dividirse los elementos que conforman el

Adaptado de los Instrumentos de Evaluacion aplicados p¢ Isologo
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Condiciones seguras en el ambiente de trabajo

Durante una sesién de aprendizaje, el docente presenta a los eqaainl Bl

Color del
Simbolo

Forma L.
Geométrica [j|Significado

seguridad. Luego, les pide que identifiquen las caracteristicas de la

Un equipo de estudiantes selecciona un conjunto de sefales ¢
triangular con borde de color negro, fondo de color amarillo y pictc |
¢ Cuadl es el mensaje que transmiten las sefiales con dichas caracter

b
@ Prohiben la realizacion de ciertas a n

Obligan el uso de determinados equipos ae segu
de trabajo

L

s\—"“co

<

PROHIBICION

ADVERTENCIA

SALVAMENTO

OBLIGACION

rinaad er

1 UN drea

a Advierten la presencia de peligros y riesgos en un area de trabajo
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PRINCIPIOS, TEORiAS Y ENFOQUES VINCULADOS A LA
PRACTICA PEDAGOGICA DE EPT




El propdsito de un docente es que los estudiantes, organizados en equipos, apliquen técnicas para la solucion
de conflictos. Para ello, como parte de una de las actividades, les pide que comenten como solucionan los

conflictos en su equipo de trabajo.

¢Qué busca promover el docente al plantear esta actividad?

\_ /

Recuperacion de Saberes Previos

@ Generar el conflicto cognitivo en

i i bordarén en la sesio
[ ISl Activar los saberes previos en los —

“aplicarunnuevo | T 7 y Se vincula con el nuevo
conocimiento con la & conocimiento para producir

. . s finalidad d izarl dizajes significativ
@ Desarrollar la retroalimentacion en | (Rt i
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mna sesion de aprendizaje cuyo propdsito es que los estudiantes evalien los efectos de las actividades productivas en el ambiente, se produce el

siguiente dialogo:

ejemplo?

Carmela: Profesora, en mi zona hay una mecanica que lava mota
basura ecoldgicos para los colegios de la zona. Opino que con esa
negativo del ambiente.

Docente: Comprendo, Carmela. Pero, respecto de los procesos q
ambiente?¢{usan agua potable para el lavado?écémo eliminan lo:

Carmela: Yo he visto que usan agua del cano y la suciedad de los |

Docente: Entonces, éte parece que es suficiente en este caso don

wz proceso pedagogico promueve principalmente la docente en el «

@ Explorar los saberes previo:

3
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Generar conflicto cognitivc

Transferencia de los aprenc

Docente: {De qué manera los negocios de la localidad podrian contribuir a la reducciéon de su impacto negativo en el ambiente?¢Conoces algin

CONFLICTO COGNITIVO

Es el desequilibrio de las estructuras mentales que se
produce cuando se enfrenta al estudiante con algo que
no puede comprender o explicar con sus conocimientos
previos. Puede tener diversas intensidades.

Provoca en el estudiante la imperiosa necesidad de
hacer algo por resolver la situacion que le produjo tal
desequilibrio.

Proceso

¢ Como saber si el proceso

Momento pedagogico ¢Que busca? :Como hacer? sath blen realizado
Plantear situaciones

8 problemaéticas Pretender que los
= o Gl i dslotiiils Generar dudas que les estudiantes aprendan
5 COIG q exija investigar, buscar Respetando los estilos de
g . Cugestion-ar los saberes IOIRAIOn : < bt

" pt g s ¢Qué estrategias Los estudiantes asumen el

- 78 JE hpA ki > | podemos emplear? reto.

= 8D . esotu diae:me: theusetigue?'\s Preguntas v Los e‘studi.a'ntes estan yi_endo
8O busquen informacién y respuesta;. una snuacuo.n problematica
= o R loh. setadinios ia E.xp'lorafzion La estrategia genera en los
% plenteen interrogantes bibliografica. estudiantes el deseo de
o ' Resolviendo buscar informacion  y/o
a problemas. solucionar el problema.

Trabajos cooperativos







