


Método del poligono

Dados los vectores
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Se ordenan los vectores, 4, ByC y uno a continuacidn de otro
y luego se traza la resultante uniendo el origen del primer vector
con el extremo del dltimo ve.c:’mr'.|
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VECTORES EN EL PLANO CARTESIANO

Para poder trabajor con comodidad en | sistema de referencia cartesiano,
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trabajaremos con los vectores ILII"LI']'CI.I"I-CIS( ) gue nos permitirdn desplazarnos

|c::ln comodidad en este =zistema.
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Graficar:
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Expresar los siguientes vectores en funcidn de sus componentes
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Calculo del vector Resultante (R )

Dados dos vectores: A=al+bj y BE=ci+d]
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Sendo R =4A +B secumple: R ={a+c) | + (b+d) |

Eiemplo ¢ Cabcular la resultante de:
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