ESTATICA




Es una magnitt
el efecto de giro que se produce sob
cuerpo alrededor de un punto o eje.




se representa mediante un vector perpendicular al plano de
y el sentido se determina aplicando la regla de la mano de#

?

Unidad de Momento en el S.I.

Newtonxmetro = (N — m)

Otras unidades:

kg—m

g—m

Ib — pie, etc



Notar que si la linea recta que contiene a la
fuerza pasa por el punto de rotacién, el mo-

mento de esa fuerza es cero.




APLICACIONES:

CONVENCION DE SIGNOS

Asumiremos signo al torque (momento de una

fuerza).

Horario

M ()

Al aplicarse Ia fuerza al
martilfio apayado ésteso-
bre un punto "0 se pro-
duce wun efecto de mta-
cid {mamento) gue hace
giraralmartillo- clavo con
respecto a dicho punto.

Antihorario

M (+)

Alencontrarse demasiado duro el contacto del perno, es muy dificil extraerio
con una flave por mas grandiosa quesea la fuerza; portal motivo se suele au-

mentarel brazo de palanca con ayuda deunabarra.



punto de apoyo con respeclo &

[ a obtencidn de un momento degiro enarme conla ayuda de una palanca
grande, condujoa Arguimedes a afirmar:"Dadme un punto de apayoy move-
ré fa Tierra” Sin embango o que no tuvo encuenta Amuimedes fue guela Tie-
rrana estd sola, sino que pertenece a todo unsistema (el sstema solar, y éste
a la vialdctea yéste al universo).

Resumiendo:

Sii R=FitF2 =] M = M +M?







FPara introducir el sacacorchos hay qgue apli-
car un par defuerzas para hacerlo girare in-
troducirlo enel carcho

Para hacer girarel
volante de un
aLto,se aplica un
par de fuerzas.




Y

'\.\'
Sélo asl estariamos asegurando que un cuer-

po no tiene ni movimiento de traslacion ni de
rotacion.




